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De akkoordenklok

De meeste huiskamerklokken slaan bij de hele uren het aantal keren dat overeenkomt met het
uur en bij de halve uren één keer. Als je een klok één keer hoort slaan dan kan het dus één uur
zijn maar ook elk willekeurig half uur. Hoewel er vierentwintig uren in een dag zitten, geeft
een normale klok maar twaalf uren weer en als je de klok hoort slaan dan moet je dus ook
weten of het voor of na de middag is om uit het slaan van de klok de juiste tijd te kunnen
afleiden.

De Big Ben in Londen slaat ook nog bij elk kwart uur en speelt dan met vier kleine
klokken, die gestemd zijn G#, F#, E en B, een melodietje dat bij elk kwart uur anders is en dat
steeds langer wordt. Bij het eerste kwart uur zijn de tonen: G#, E, F#, B. Bij het half uur zijn
de tonen: G#, E, F#, B, B, F#, G# E. Bij het derde kwart uur zijn de tonen: G#, E, F#, B, B,
F#, G# E, G#, F#, E, B. Bij het hele uur zijn de tonen: G#, E, F#, B, B, F#, G# E, G#, F#, E,
B, B, F#, G#, E. Bij de hele uren wordt dit melodietje van zestien tonen gevolg door het
aantal slagen van de grote klok (de Big Ben) dat overeenkomt met het uur. Deze klok geeft
dus al heel wat meer informatie dan een gewone huiskamerklok maar voor de kwart uren
moet je wel weten wat het voorafgaande hele uur was en je moet ook weten of het voor of na
de middag is.

Het idee is nu om een klok te bedenken waarbij de melodie die geslagen wordt
eenduidig de tijd weergeeft. Hierbij wordt ervan uitgegaan dat de klok, net als de Big Ben, elk
kwart uur een melodie slaat van vier tonen en dat op het hele uur het aantal slagen van het uur
gegeven wordt. Maar de toonhoogte en de melodie worden zo gekozen dat de tijd eenduidig
weergegeven wordt. Dit kan alleen als er meer dan vier verschillende tonen beschikbaar zijn.
Voor een klok als de Big Ben was het vroeger erg lastig om meer dan vier kleine klokken te
gebruiken maar in deze tijd is het geen probleem om veel meer dan vier tonen te gebruiken.
De vier tonen worden zo gekozen dat zij een akkoord vormen. VVoor de twaalf uren voér de
middag zijn dit mineurakkoorden. Voor de twaalf uren na de middag zijn dit
majeurakkoorden. De opbouw van 84 majeurakkoorden en 84 mineurakkoorden wordt
gegeven in tabel 1 en tabel 2 van mijn notitie: “Opbouw van 168 akkoorden” die te vinden is
op mijn website: www.kdwindturbines.nl onder het menu “No wind energy”.

De melodie die bij de kwart uren gespeeld wordt bevat vier tonen van een akkoord die
in opgaande lijn gespeeld worden. De hoogte van de eerste toon van het akkoord hangt af van
het hele uur waar naar toe gegaan wordt. Stel we gebruiken de tonen van twee chromatische
toonladders te beginnend met de C en eindigend met de C2. Stel het is kwart over twaalf
middernacht en we gaan dus naar 1 uur. Er worden dan de vier tonen gespeeld van Cm6 te
weten C, Es, G, A. Om half één worden de vier tonen gespeeld van Cm7 te weten C, Es, G,
Bes. Om kwart voor één worden de vier tonen gespeeld van Cm maj7 te weten C, Es, G, B.
Om één uur worden de drie tonen gespeeld van Cm plus de octaaftoon daarboven te weten C,
Es, G, C1. Deze melodie wordt gevolgd door één slag waarbij de vier tonen C, Es, G en C1
gelijktijdig Klinken.

Als het kwart over één is dan gaan we dus naar twee uur toe en de tonen die dan
gespeeld worden liggen een halve toon hoger. Er worden dan de vier tonen gespeeld van
Cismé6 te weten Cis, E, Gis, Ais. Om half één worden de vier tonen gespeeld van Cism7 te
weten Cis, E, Gis, B. Om kwart voor één worden de vier tonen gespeeld van Cism maj7 te
weten Cis, E, Gis, C. Om één uur worden de drie tonen gespeeld van Cism plus de octaaftoon
daarboven te weten Cis, E, Gis, Cisl. Deze melodie wordt gevolgd door twee slagen waarbij
de vier tonen Cis, E, Gis en Cisl gelijktijdig klinken.

Als het kwart over twee is dan worden de gebruikte tonen weer een halve toon hoger en
beginnen we met een D. Het verhogen met een halve toon gebeurt dus telkens op het kwartier
na het hele uur. Als het twaalf uur in de middag is dan worden voor de laatste keer tonen uit
mineurakkoorden gebruikt. Dit zijn dus de tonen B, D1, Fisl, B1.
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Als het kwart over twaalf in de middag is dan beginnen we weer van voren af aan met de C
als eerste toon maar nu gebruiken we de tonen uit de majeurakkoorden. Om kwart over twaalf
in de middag worden dus de vier tonen van C6 gespeeld te weten C, E, G, A. Om half één in
de middag worden de vier tonen gespeeld van C7 te weten C, E, G, Bes. Om kwart voor één
in de middag worden de vier tonen gespeeld van C maj7 te weten C, E, G, B. Om één uur in
de middag worden de drie tonen gespeeld van C plus de octaaftoon daarboven te weten C, E,
G, C1. Deze melodie wordt gevolgd door één slag waarbij de vier tonen C, E, G en C1
gelijktijdig Kklinken. Het vervolg van de toonopbouw is gelijk aan de opbouw bij de
mineurakkoorden alleen beginnen we met een grote terts in plaats van met een kleine terts.

Bij deze keuze van de tonen die gespeeld worden, wordt dus elk kwartier een eigen
combinatie van tonen gespeeld. Nu is het wel zo dat je een absoluut gehoor moet hebben om
uit de toonhoogte van de eerste toon te kunnen opmaken naar welk heel uur toegegaan wordt
maar net als bij de Big Ben, kun je je meestal nog wel herinneren hoeveel slagen er bij het
laatste hele uur geweest zijn. De akkoordenopbouw via m6, m7 en m maj7 en via 6, 7 en maj7
is echter voor een muzikaal oor goed te herkennen en als je de klok hoort slaan zonder dat je
hem ziet, dan weet je dus meteen of het kwart over, half of kwart voor is.

Dit is dus een handige klok voor mensen die blind zijn of voor mensen die ’s nachts
wakker worden als zij boven op bed liggen en beneden de klok horen slaan. Het is ook een
handige klok voor mensen die niet blind zijn maar die hun gevoel voor diverse mineur- en
majeurakkoorden willen ontwikkelen. Er worden totaal 4 * 12 = 48 verschillende
mineurakkoorden en dus ook 48 verschillende majeurakkoorden gebruikt. Als men een
dergelijke klok een paar weken heeft horen slaan dan verwacht ik dat men het verschil tussen
diverse akkoordtypes gaat herkennen als naar muziek geluisterd wordt.

Er is nog een andere optie waarbij de melodie die men bij de kwart uren hoort steeds
langer wordt, zoals dat ook bij de Big Ben gedaan wordt. We gebruiken dan de vier tonen van
een akkoord niet meer met ruime afstand na elkaar maar laten ze snel als een arpeggio na
elkaar klinken zodat aan het eind de klank van het volle akkoord te horen is. Bij het kwart uur
wordt eéén arpeggio gespeeld. Bij het half uur worden twee arpeggio’s gespeeld. Bij het
driekwart uur worden drie arpeggio’s gespeeld. Bij het hele uur worden vier arpeggio’s
gespeeld. Het voordeel hiervan is dat men het kwart uur nu niet alleen kan bepalen vanwege
het type akkoord maar ook vanwege het aantal keren dat het arpeggio gespeeld wordt.

Het volledige akkoord dat bij het hele uur gebruikt wordt om het aantal slagen weer te
geven gaat dan alleen erg lijken op het eind van het laatste arpeggio. Dit kan verholpen
worden door behalve dit akkoord, ook nog de drie tonen mee te laten klinken die een octaaf
lager ligt dan de drie laagste tonen van het normale akkoord. Je krijgt dan net zoiets als bij de
Big Ben waar de uren ook weergegeven worden door een veel zwaardere klok dan de klokken
die voor de melodie gebruikt worden. Men zou ook een knopje kunnen aanbrengen waarbij
men uit beide opties kan kiezen.

Voor de technische uitvoering van de klok zijn er twee opties. De goedkoopste optie is
gebruikmaking van elektronica en een luidspreker waarmee de juiste toonhoogte
geproduceerd wordt. Men kan dan kiezen uit elke willekeurig klankkleur. Een dure optie is
om de toon mechanisch te produceren maar dan is een reeks chromatische toonstaven van
C t/m B1 nodig op een manier zoals toegepast wordt in een Fender Rhodes piano. Bij de
tweede optie moet er onder de C ook nog een chromatisch octaaf liggen en dat vergt wel erg
veel ruimte. Ik ben niet van plan om zelf iets te gaan bouwen maar het idee wordt hierbij
vrijgegeven en iedereen mag het gebruiken.



